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*Kars Kalesi - Sira Sayisi - Basta - Sonda kavrami ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

*Kitabimizin arka sayfasindaki bayrak gikartmalarini bulalim. Bayrak
direklerine birer bayrak ¢ikartmasi yapistiralim.

*Agri Dagi - Algak - Yiiksek - Tek - Cift kavramlari ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

+Kitabimizin arka sayfasinda tek olan hayvanin esinin ¢ikartmasi
bulunup yanina yapistirihr,

*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 6 ve 7. sayfa

*Insan Haklari ve Demokrasi videosu
izlenir,

-Insan Haklari ve Demokrasi Haftasi
- 6rafik - Sayma galisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.
*Farkindalik Egitimi - Haklarimin
Farkindayim galisma sayfasi yapilir.

-Kesif Yolculugum Egitim Sefti 3. kitap
11 ve 12. sayfa

Aile Katihmi: Evde de minik bir segim
diizenlenebilir.

Ogretmen énceden kartondan hazirladigi kare seklini sinif kapisina asar. Kare
sekli, kenarlari ve koseleri hakkinda sohbet edilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuk-
lardan sinifta bulunan esyalar ve oyuncaklardan kare sekilleri bulmalarini
ister. Daha sonra 6gretmenler gocuklar ile kare sarkisini soyler.

Karedir benim adim kare kare kareee

Dort kosem vardir benim 1,2,3,4

Daort kenarim var benim 1,2,3,4

Hepsi ayni uzunluk ayni, ayni, aynin

Sarki soylendikten sonra 6gretmen gocuklara farkli renklerde ve boyutlarda
kesilmis kare sekillerini ve kagitlari dagitir. Cocuklar bu sekilleri diledigi gibi
kullanarak "Bu Sekil ile Ne Yapabilirsin” iiretici diisinme etkinligini tamamlar.
Etkinlik sonunda iiriinler panoda sergilenir ve hep birlikte sergi gezilir.

Kesif Yolculugum Ailece Kitabi 21 ve 22. sayfa ailelerle yapilmasi igin evlere
gonderilir.




gore yapilir.

gore yapilir.

*Gece-glindiiz hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Gece nasil olusur? Giindiiz nasil olusur?
Gece olunca neler yapariz? Giindiiz olunca neler yapariz? Vb. Sorular esliginde sohbet
devam ettirilir. Ardindan gocuklara deney yaparak gece-giindiiziin nasil olugtugunu
gozlemleyecegiz diyerek deney yapilacak alana gegilir. Deney igin daha onceden hazirlanan
diizenek gocuklara gosterilir (Bir kutunun 6n kapagi agtlip iginin bir yarisi glindiiz seklinde
bir yarisi gece seklinde kaplanir. Giindiiz seklinde kaplanmig olan kismina giines igin bir delik
actlir. Ortasina kiigiik diinya kiiresi yerlestirilir). Cocuklara kiireyi incelemeleri igin firsat
verilir, kutunun kenarindan bakmalari istenir. Ardindan glinesin tizerinden agilmis olan delik-
ten el feneri diinya maketine dogru tutulur. Bu siiregte tekrar gocuklara izlemeleri igin
firsat verilir. Giinegin ayni bu fener gibi diinyamizi aydinlattigr ve isittigi sdylenir. Diinyanin
glines 1s1gini goren kisminin giindiiz, arkada kalan kisminin ise gece oldugu saylenir. Gozlem-
lemelerine firsat verilir. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir.

*Cocuklara gece-giindiiz oyunu oynanacagi sdylenir. Cocuklar masalarinin etrafindaki sanda-
lyelerine oturur. Ogretmen gece dediginde cocuklar masaya kapanarak uyuyormus taklidi
yaparlar, glindiiz dediginde ise masadan baglarini kaldirip uyanirlar. Oyun gocuklarin ilgile-
rine gére devam eder.

*Tutum Yatirim ve Tirk Mallari Haftasi
videosu izlenir.

*Davranis Egitimi Tutum Yatirim ve Tiirk
Mallari Haftasi ¢alisma sayfasi yonergelere

*Konum - Kodlama g¢alisma sayfasi
ydnergelere gore yapilir,

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

*Agri - Ishak Pasa Sarayi - Dikkat - Sicak -
Soguk kavramlari ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilr.

*Turuncu videosu izlenir.

*Malatya Kayisisi - Turuncu - Agik - Koyu
kavramlari galisma sayfasi yonergelere

-Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 13,
14, 15 ve 16. sayfa

Aile Katilimi: : Evde gocuklarla, atik malze-
melerden kumbara yapilabilir.

‘Urartu Tableti - Ayni - Farkh kazima
calisma sayfasi yapilir.

*Hakkari - Ters Lale - Oriintii calisma
sayfasi yohergelere gdre yapilir.
*Kitabimizin arka sayfasinda lale ¢ikart-
malari bulunur. Her ¢ocuk lale ¢ikartma-
larini, kendi kuralini olusturarak bos
kutucuga yapistirir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
*Van Kedisi Kodlama galigma sayfasi
yonergelere gore yapilir,

*INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
*Van - Van Golii - Akdamar Adasi -
Kodlama ¢alisma sayfasi yonergelere gore
yaptlir.

*Kitabimizin arka sayfasinda ok isareti
¢ikartmalarini bulahm. Ok isareti gikart-
malarini kodlara uygun kutucuklara
yapistiralim.

*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 17,
18 ve 19. sayfa

Aile Katilimi: Diin Bugiin Yarin kavrami ile
ilgili konugulmasi istenir.

*Basit Makineler - Egik Diizlem galisma sayfasi yonergelere gore
yapilir.

*INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

-Ozel Cocuklar - Bedensel Engelli Cocuklar - Problem ¢zme calis-
ma sayfasi yonhergelere gore yapilir.

-Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 20 ve 21. sayfa

*Erzincan - Kemaliye - Gazenne Kumasi - Cizgiler galisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

‘Degerler Egitimi - Saygi kavrami ¢alisma sayfasi yénergelere
gore yapilir,

-Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 22 ve 23. sayfa

Aile Katilimi: Ogiinler ile ilgili gocuklarla sohbet edilebilir.

Kesif Yolculugum Ailece Kitabi 23. sayfa ailelerle yapilmasi igin
evlere gonderilir.



«»

*Sosyal Sorumluluk - Nine ve Dedeye Mektup ¢alisma sayfasi yapilir.
*Geng - Yagh kavrami ¢alisma sayfasi yonergelere gére yapilir.
*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 28 ve 29. sayfa

*Kare videosu izlenir.

*Kare ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

-Pisagor Uggeni ¢alisma sayfasi yéhergelere gére yapilir.
*Kitabimizin arka sayfasinda kare gikartmalarini bulalim. Kare gikart-
malarini kodlarina uygun yerlere yapistiralim.

-Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 30 ve 31. sayfa

Aile Katilimi:: Evde dede veya ninemizden bir masal okumalarini
isteye-lim.

Yagmur-Firtina-Kar’ oyunu oynanir.
Oyunun oynanigi anlatilir,
Ogretmen yagmur dedigi zaman gocuklar

denilince eller ¢irpilir, kar denilince eller
dizlere vurulur. Ogretmen kelimeleri st
uste soyleyerek cocuklari yaniltmaya
cahsir. Sasiran dgrenci oyundan gikar. En
sona kalan dgrenci oyunun birincisi segilir
*Kis Mevsimi videosu izlenir.

*Igdir - Pamuk - Kis Mevsimi ¢alisma say-
fasi yonergelere gore yapilir.
-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
*STEM-A Tasarim Yapiyorum galisma
sayfasi yonergelere gére yapilir.
*Eskimeyen Oyuncaklar - Topag ¢alisma
sayfasi yonergelere gére yapilir.

*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 33,
34 ve 35. sayfa

Aile Katilim: Yagmur-kar-firtina oyunu
evde oynatilabilir.

Y i .

*6 Rakami galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

-Once - Sonra - Sayma caligma sayfasi yonergelere gére yapilir.
*Kitabimizin arka sayfasinda balik gikartmalari bulunur. Balik gikartmalari
renklerine uygun yerlere yapistirilir,

*Kare - Sayma ¢alisma sayfasi yonergelere gére yapilir.

*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 36, 37 ve 38. sayfa

Aile Katihmi: Cocuklarla Kis Kosesi hazirlanmasi igin ailelerden kis mevsimini
¢agristiran bir nesne istenir.

Kesif Yolculugum Ailece Kitabi 25 ve 26. sayfa ailelerle yapilmasi igin evlere
gonderilir.




Cocuklar rahat bir sekilde sandalyelere
oturur. Ogretmen “Cocuklar bugiin sizin igin
meyve maskeleri getirdim. Maskelerimizi
takip meyveler partisinde hep birlikte dans
edip eglenmeye ne dersiniz?" diyerek
ocuklara maskelerini dagitir. Ogretmen
mizik acar ve ¢ocuklarla birlikte dans edilir.
Dans sonrasi gocuklar maskelerini dolaplari-
na birakarak etkinlik masalarina gegerler.
"Simdi sizinle farkh meyveleri kullanarak
meyve sulari yapacagiz. Ben de sizin igin
farkli meyveler getirdim. Sizinle birlikte
karigik bir meyve suyu hazirlamak istiyo-
rum. Ama hijyen gok 6nemli o ylizden hep
birlikte ellerimizi yikamaya gidiyoruz."
diyerek gocuklarla lavaboya gidilir ve sinifa
donildigiinde gorev dagilimi yapilir. Her
cocuk meyve sikacagi ile farkli bir meyvenin
suyunu gikarir. Bitiin meyvelerin suyu bir
kapta birlestirilir. Cocuklarla birlikte bu
karigima bir isim verilir. Etkinlik sonrasi
meyve suyu bardaklara servis edilerek hep
birlikte afiyetle igilir.

Aile Katilimi: Evde de gocuklara meyve suyu
yapma konusunda sorumluluk verilebilir.

«»

Ogretmen sinifa el feneriyle girer ve ¢ocuklarin dikkatini geker. Evet
cocuklar bugiin ay tutulmasi deneyini yapacagiz der. Atik kagitlardan
dev bir ay yapar ve ay bir gocugun elinde, fener bir gocugun elinde ve

-Ogretmen "Mandal Takmaca" oyunu oynayacaklarini séyler. Renkli mandallar pose‘

¢

diinya kiresi de bir bagka ¢ocugun eline verilir. Ay tutulmasinin olmasi tin icine konulur. Dért tane ¢ocuk secilir. Iki cocuk mandal takan iki cocuk mandal
igin dinyanin ay ve giines arasina girmesi gerekiyor der ve gocuklari bu takilan olur. Miizik baslar, mandal takacak olan iki kisi arkadaslarina mandallar
sekilde yerlestirir. Tim gocuklarin sirayla rol olmasi saglanir. takmaya baslar. Miizik durdugunda mandal takmayi birakir. Mandallar sayilir, hangi
*Ay Tutulmasi ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir. grup 6nce tamamlarsa alkiglanir. Daha sonra roller degistirilir.

*Kesif Yolculugum Egitim Seti 3. kitap 43. sayfa -Ogretmen dncesinde Van Gogh'un Aygicekleri isimli ¢alismasini fotokopide
*Popart - Uzay ¢aligma sayfasi yonergelere gore yapilir. cogaltir,

*INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR. Calisma ortadan kesilerek kagitlara yapistirilir, cocuklar pastel boyalarinin alarak
*Artirma - Sayma kavrami galisma sayfasi ydnergelere gére yapilir. masalara gegerler 6gretmen resmin yarisini tamamlayacaklarini ve bu galismanin
Kesif Yolculu_éjum Eg’i’rim Seti 3. kiTClp 44 ve 45, SClYfCl simetri calismasi oldugunu sﬁyler‘.

Aile Katilimi: Ay Tutulmasi deneyini evde yapilmasi istenebilir. Aile Katilimi: Hafta sonu bir resim sergisi gezilebilir.

Kesif Yolculugum Ailece Kitabi 27 ve 28. sayfa ailelerle yapilmast igin evlere
gonderilir.



*Gocuklar sinif alaninda toplanirlar, mizik agilir, kirmizi sari balonlar
gocuk-larin oynadigi alana birakilir, cocuklar balonlariyla dans ederler,
mizik kapanin-ca her gocuk eline balonunu alip yukar: kaldirir. Mizik
agilinca yere birakir, oyun birkag tur devam eder.

Ogretmen yerlere farkl biiyiiklikte ve renkte ponpon atar, cocuklari
bes kisilik gruplara ayirir. Cocuklara bir mandal ve kopiik bardak verir,
cocuklar sinifin ortasinda dagilan ponponlari mandalla tutarak bardagin
igine foplamaya galisirlar, 6gretmen verilen siire dolunca diidik galar. En
¢ok ponpon toplayan grup alkislanir.

‘Masalara yeni yil karti yapmak igin kirmizi renkte dikdortgen seklinde
fon kartonu konur, her iki kenar ortaya dogru esit sekilde katlanir. Igine
beyaz simli evadan kesilen kardan adam yapistirilir sislenir. Dig kapagina
yesil simli evadan kesilen agag yapigtirilir. Igine mutlu yillar notu eklenir.
Tamamlanan ¢alisma giin sonunda eve gonderilir.

.......

yonergelere gore yapilir.
*Mardin Dora Antik Kenti - Iligki Kurma ¢alisma sayfasi yénergelere gére
yapilir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

*Mardin Bakircilar Carsisi Kroki - Genis - Dar - Uzun - Kisa ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

-Felsefe Zamani - Kendimi Taniyorum - Soru Igareti calisma sayfasi
yonergelere gore yapilir.

*Sirnak - Kasrik Bogazi - Kodlama galisma sayfasi yonergelere gére yapilir.
-Kesif Yolculugum Egitim Seti 4. kitap 7, 8, 9, 10 ve 11. sayfa

Aile Katilimi: Ailelerden not araciligi ile yapilan kartpostali P.T.T'den posta-
ya vermeleri rica edilebilir.

Kesif Yolculugum Ailece Kitabi 31 ve 32. sayfa ailelerle yapilmast igin evlere
gonderilir.






